et Votre doigt
revolutionne la domotique !

Version 1.2.7

MATERIEL NECESSAIRE POUR DEMARRER « YOKIS PRO » :

1x Tablette Android (Version 4.2 ou supérieure) disposant d’un port OTG
1x YOKEY et son adapateur USB - Micro USB

PRODUITS DISPONIBLES :

YOKEY - 5454491 : Clé usb de communication radio pour tablette Android
KITYPRO - 5454497 : Kit de programmation contenant une tablette 10 pouces et la clé YOKEY
YOKISHUB - 5454495 : Hub Radio pour pilotage de |'habitat pour le particulier
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L’interface de YOKIS Pro

Bienvenue dans votre espace de travail !

Pour réaliser votre installation vous allez passer
par 3 étapes de configuration.

Etape 1:
Créez le plan du chantier
et réalisez le bus radio

\

Etape 2 :
Créez tous les points
de commandes

Etape 3:
Proposez les scénarios de
la bibliotheque a votre client.
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“Détails” J

vous permet d’'accéder aux
informations du chantier en cours.

“Export PDF”
vous permet de générer un document
récapitulatif du chantier a remettre a votre client.
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“Terminer”
vous permet de clore le chantier,
de réaliser les derniers tests de portée et

de charger votre configuration sur le Yokis Hub et le Yokis Cloud.

Et voila pour votre espace de travail !

On se retrouve dans “Plans et Modules”
pour commencer le chantier.

URMET GROUP
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La préparation de votre chantier

Bienvenue dans I'espace Plan et Modules !

Dans cet espace vous allez :
dessiner le plan de votre installation,
ajouter les récepteurs mais aussi créer un bus radio.

Cet espace peut étre utilisé aussi bien au bureau que sur chantier.

Vous étes prét ? C'est parti !

Nous allons commencer par dessiner le plan de notre installation.

Le plan est constitué de “Niveaux” : Rez-de-chaussée, premier
étage, terrasse, jardin, grenier etc...

Ces niveaux sont constitués de pieces. Tous les niveaux sont
placés cote a cote sur I'espace plan.

URMET GROUP
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La préparation de votre chantier
Le plan de votre installation

Le niveau de Rez-de-chaussée est créé automatiquement pour vous.

Nous allons maintenant créer notre premiere piéce en
cliquant sur “Créer piéces et exterieurs”.

S Créer piéces et extérieurs

La création de pieces est une étape importante !

Les informations renseignées ici seront accessibles a
votre client a travers son application YnO.

URMET GROUP
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La préparation de votre chantier
La déclaration des piéeces

Rezde
chaussée

<

Pour créer une piéce,
vous devez d'abord sélectionner le niveau de la piéce
exemple : “Rez-de-chaussée”

Il faut ensuite sélectionner le type de piéce.

Soyez le plus précis possible dans cette étape.
Par exemple, une chambre parentale est gerée différement d’'une chambre d’enfant.

=
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Bien choisir les types de piéces vous permettra plus tard
d'utiliser la bibliothéque de scénarios en configuration automatique.

Cette bibliothéque sera également accessible
par votre client a travers son application YnO.

Enfin vous pouvez nommez la piéce.

Création d'une nouvelle piéce

Niveau de la piece

N’hésitez pas a
personnaliser les noms : S

Exemple :
“Chambre de Mathieu” & 2
g Salon Culsine Couloir Chambre




La préparation de votre chantier
Dessiner vos pieces

Pour dessiner une piéce plusieurs possibilités :

Dessiner la piéce Peindre la piece
0 U en tirant des traits

case par case

NB : Pour définir une piece vous devez dessiner un rectangle plein, dessiner uniquement le
contour ne permet pas de créer une piéce.

La gomme vous permet d'effacer
une partie de votre piéce.

/\ Les fleches vous permettent de
déplacer votre plan pendant la
création d’'une piéece.
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Votre plan est un outil pour vous aider a vous repérer.
Il n'est pas nécessaire d'étre précis, une simple esquisse suffit.

Une fois satisfait de votre piéce vous pouvez valider.

Une fois la piece validée,
vous pouvez modifier ses paramétres simplement
en cliquant dessus pour la sélectionner

puis sur I'icone en forme de stylo du menu de droite.
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La préparation de votre chantier
Définissez les différents niveaux de I'installation

/9_

Nous allons ajouter a présent un exterieur
avec un jardin et une allée.

Sélectionner “Ajouter un niveau”.

La création d'un niveau est simple :

Nommez le niveau Création d'un nouveau niveau

N

. x Couleur du niveau
Attribuez-lui

une couleur

Puis Validez
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Les niveaux précédemment créés sont
désormais sélectionnables dans le menu de création d'une piece.

Création d'une nouvelle piéce

Niveau de la pitce

Rez de
chaussée

Type dela piéce

Couloir Chambre

Les niveaux prennent la couleur définie lors de la création
sur le plan pour faciliter le repérage.
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Votre premier plan avec 3 niveaux
est maintenant terminé.

Maintenant a vous de jouer !
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Les micromodules radio de votre chantier
Placer des modules sur le plan

Bienvenue dans la partie “ Modules " !

Votre plan étant terminé il est temps de passer
au placement des modules

Dans la rubrique “modules”,
vous allez placer les modules dans les piéces,
les détecter,
les mettre a jour et les configurer.
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Avant de commencer, une description des outils a votre disposition :

Le compteur de Modules : -
il permet de vous assurer que tous les produits
prévus ont bien été placés sur le plan.

Le catalogue de produits :
Il permet de retrouver facilement les produits
que vous souhaitez installer sur votre chantier.

Loutil Boite de dérivation :
Il vous permet d'indiquer les modules e
qui sont placés dans des boites

et de localiser cette boite sr le plan.

Les micromodules radio de votre chantier
Placer des modules sur le plan / Préparation en atelier

Nous allons commencer par une étape facultative
mais tres pratique.

La préparation du chantier !

P17
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Préparer son chantier consiste a placer
des modules sur le plan avant de les
avoir scannés sur le chantier.

Cette étape peut étre réalisée au
bureau et permet de gagner du temps
une fois sur le chantier.

Afin de préparer notre chantier, nous allons utiliser des
Modules réservés que nous allons placer sur notre plan.

Il suffit de glisser-déposer depuis le bouton dédié.
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A vous de définir
le type d'utilisation
du module placé.

Création d'un nouveau module

Volet roulant chambre de valentin

Comme pour les piéces, cette étape est trés importante
car elle conditionne le bon fonctionnement des scénarios.

O

Création d'un nouveau module

Fonction du module

< % @ > Il suffit ensuite

Volet foulant  Brise soleil Store ban ::;r:\i de Iui attribuer un nom

Volet roulant chambre de valentir

Valider 6\

Puis de valider
pour enregistrer
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En répétant l'opération, je prépare mon chantier en
indiquant en amont les noms, les fonctions et les emplacements de mes produits.

Je peux également me servir de l'outil boite de
dérivation pour mieux repérer mes modules.

Et voila comment préparer un chantier.
A vous de jouer!
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Détection des modules radio YOKIS du chantier
Identifier et placer les modules détectés sur le plan

Avant que |'application Yokis Pro ne vous assiste dans la recherche de vos modules,
voici quelques informations complémentaires.

Les produits détectés par I'application
seront indiqués dans les bulles bleues.

Pour placer sur le plan les modules détectés lors du scan :

Commencez par cliquer sur
le type de produit a placer

URMET GROUP



Pour placer sur le plan les modules détectés lors du scan :

Puis cliquez
sur produits “Scannés”.

O—

Vous retrouverez ici la liste des produits scannés par I'application
et “En attente de placement” sur le plan

Le bouton “Lecture” vous permet
d’actionner le produit pour l'identifier
sur votre chantier et
le placer correctement sur le plan
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Une fois le produit localisé visuellement sur le chantier
a l'aide du bouton “Lecture”

Il ne vous reste plus qu'a le
glisser-déposer sur le plan.

Vous pouvez alors activer
a nouveau le produit.

Une fois le produit placé sur le plan il est &
possible de le sélectionner en cliquant dessus %
afin d'accéder a ses informations et ses réglages.

&)

Modifier ses
informations.

Modifier
ses réglages.
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Vous avez localisé, positionné et paramétré vos modules ?

Maintenant il est temps de les faire communiquer
entre en créant le Bus Smart Radio Yokis.

Création du Smart Bus Radio

Les connexions inter-piéces

Etape 1:

Pour commencer nous allons m

raccorder les piéces entre elles.
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Lapplication YOKIS Pro va utiliser votre connaissance
du chantier pour optimiser la création
du Bus Smart Radio.

Vous allez pouvoir indiquer a votre application quel est,
selon vous, le meilleur chemin pour traverser les murs
et relier toutes les pieces du chantier.

Pour commencer cliquez sur
“Créer une connexion”

\>
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Sélectionnez le
module de départ.

O N

Puis le
second module.

Terminez en cliquant sur
“Créer la connexion”.

S

Un trait hachuré confirme
la bonne prise en compte
de votre validation.

Cliquez a nouveau sur
“Créer une connexion”
pour relier les autres piéces entre elles

S Créer une connexion
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Une fois toutes les pieces équipées
d'un module connectées entre elles
vous pouvez passer a |'étape de création du Bus Radio.

il

Création du Smart Bus Radio
La création automatique du Bus Radio

Puis cliquez sur
“Lancer la création automatique”
pour démarrer la création du Smart Bus Radio !

§ Lancer la création automatique
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Une fois le Bus Smart Radio créé
tous les modules du plan doivent étre reliés
par une connexion en bleu continu.

Le paramétrage des points de commandes

Ajout de nouveaux points de commande a votre installation

Bienvenue dans votre espace points de commande !

C'est dans cet espace que vous allez pouvoir
configurer tous vos points de commande radio Yokis.
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Vous étes ici sur la page de synthése
ou seront classés tous vos point de commandes une fois créés

( + Nouveau point de commande

Pour programmer un point
de commande, cliquez sur
“Nouveau point de commande”

Le paramétrage des points de commandes

Création et configuration d’un nouveau point de commande

Etape 1: Etape 2: Etape 3 :
Créez le plan du chantier Créez tous les points Proposez les scénarios de
et réalisez le bus radio de commandes la bibliotheque a votre client.

\
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Choississez d'abord le Nouveau point de commande
type de point de commande
a programmer.

Tous les émetteurs Yokis D @

compatibles sont disponible Bl ™FnTe B S oA Yt
sur cet écran.

[ El E (=)

Interrupteur Interrupteur Interrupteur

5 Mininote +
1touche 2 touches 4touches

= g
0 o 0 O
Emetteur 2 Emetteur 4

Emetteur 2 Emetteur 4
canaux pour BP

N (8P ;
canaux pour 8P ESnAlx pOdFE canaux pour B8P
avec antenne ext avec antenne ext

Sélectionnez le type de votre point de commande
puis cliquez sur “ OK " pour valider.

o<

Vous étes désormais sur I'écran de paramétrage
d’'un point de commande.

oYo)
o6

-

Télécommande
4 canaux

Dans notre exemple
nous allons programmer
une télécommande 4 canaux
TLC4CP
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Vous avez la possibilité de personnaliser
le nom de votre point de commande, par
exemple “ Télécommande voiture”.

Reste ensuite a attribuer une
fonction aux différentes touches
du point de commande.

Chaque touche de I'émetteur correspond a un canal radio.

Canal 1

+  Associer une commande

Canal 2

-+ Associer une commande
Les canaux sont ﬁ
classés par numéro Conal 3

\ <+ Associer une commande
\ Canal 4

+  Associer une commande
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Le dessin de I'émetteur
comporte également un rappel
des numéros de canaux pour
vous repérer plus facilement.

Pour paramétrer une touche,
cliquez sur “Associer une commande”

Canal 1 y
+  Associer une commande
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Le paramétrage des points de commandes
Les différents types de configuration pour un canal d’un émetteur

Pour chaque canal, vous avez
acces a 3 types de commandes.

Associer une nouvelle commande

Une commande directe vous permet de piloter jusqu’a 4 récepteurs,
cette fonction est utile pour piloter les récepteurs au sein
d’'une méme piéces, piloter un éclairage exterieur, un portail...
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Une commande centralisée vous permet d’envoyer un ordre
sur le Bus Radio et piloter ainsi de trés nombreux produits simultanéments

Les commandes centralisées sont idéales pour déclencher des ordres de type
allumage - extinction / ouverture - fermeture générales sur toute votre installation
ou sur des zones définies

Les “Scénarios”,
vous permettent de programmer sur une touche
une séquence d'ordres a executer sur plusieurs produits.

Exemple : “Soirée TV”, va fermer les volets, allumer le variateur du salon a 35%
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Le paramétrage des points de commandes
Configuration de la fonction d’un canal

Commande directe

Choix
d'un module

Une fois le type de commande sélectionné,
il nous faut maintenant définir les actions
que nous voulons réaliser sur chacune des touches.

Cliquez directement sur les produits
que vous souhaitez piloter avec votre premier canal

URMET GROUP
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Une liste des ordres disponibles sera
proposée automatiquement.

Choisir une action

Cette liste des ordres possibles est générée en fonction
des produits sélectionnés.

Si vous ne trouvez pas la fonction souhaitée,
essayez de ne sélectionner
que des récepteurs d'un méme type

URMET GROUP



Certains ordres évolués peuvent nécessiter de créer un scénario.

Par exemple :
“Lumiere a 50% et fermeture des volets du salon simultanément
nécessite 'usage de deux touches en commande
directe mais d’une seule avec un scénario

n

Une fois vos canaux paramétrés,
munissez-vous de votre émetteur et
cliquez sur “ Programmer ”.

Mes canaux programmeés

Canal 1 > Basculer Allumer/Eteindre : Eclairage jardin + Portail allée + Prise cuisine
Canal 2 ® Basculer Allumer/Eteindre : Variateur salon

Canal 3 39 Basculer Allumer/Eteindre : Variateur chambre parentale

Canal 4 >3 Basculer Allumer/Eteindre : Eclairage chambre

\>
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Vous pouvez désormais programmer
vos émetteurs radio avec l'application YOKIS Pro.

Et maintenant, a vous de jouer!
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Yokis Pro

Pour toute demande d’information ou assistance technique sur
I’application YOKIS Pro et |la YOKEY :

Hotline Technique YOKIS :

04 94 13 06 28

De 8h30 a 12h00 et de 14h00 a 17h30

Envoyez vos commentaires, questions, demandes d’évolution sur
I’adresse e-mail dédiée :

supportyokispro@yokis.fr
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